


Introduccion

0 La tecnologia en la actualidad se ha convertido en un medio
indispensable para la sociedad en especial en el entorno
educativo es necesario como medio de conocimiento, gracias a
la informacion que esta le provén al estudiante con la
finalidad de que este asimile y construya su propio
aprendizaje.

0 Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicacion(TICs)
forman parte de la cultura tecnologica que nos rodea y con la
que debemos convivir, ampliando nuestras capacidades
fisicas, mentales y nuestra posibilidad de desarrollo social.




Objetivos

0 Al finalizar esta presentacion nuestros companeros
reconoceran e identificaran los siguientes
conceptos tecnologicos en el siglo XXI:

0 Informatica
0Tecnologia

0 Software

0 Simbolos mediales
0Interaccion

0 Comunicaciones

0 Multimedios

o Hardware

0Integracion Curricular
0ISTE




Informatica

0 La informatica es la ciencia que estudia todo los procesos,
métodos y técnicas cuyo objetivo es procesar, almacenar y
transmitir la informacion y la data en un formato digitalizado.
Esta ciencia describe y explica el proceso autdomata de
informacion a traves de los aparatos electronicos y redes.

0 Es necesario que los sistemas de informacion sean capaces de
cumplir con tres tareas basicas:
¢ Entrada (captacion de la informacion)
0 Procesamiento
0 Salida (Transmision de los resultados)

0 Estas tres tareas en conjunto se conocen como algoritmo.




Tecnologia

0 La tecnologia tiene el proposito de facilitar la satisfaccion de
las necesidades humanas abarcando los conocimientos,
técnicas y procesos utiles para el diseno y construccion de
objetos con el fin de cumplir con la tarea de asistir a la
humanidad.

0 Ademas de maquinas, utensilios o “hardware”, la tecnologia
también incluye lo que facilite los sistemas, técnicas y
métodos de organizacion, presentacion 0 comunicacion.




Software

0 El término en inglés de “software” se refiere a la coleccion de
instrucciones codificadas que indican a la unidad del
procesador central como y cuando ejecutar tareas
especificas.

0 Este por lo general se encuentra en area de almacenamiento.




Simbolos Mediales

0 Un simbolo medial es aquel medio de expresion publica
(radial, televisivo, periodistica o cibernética) por el que es
informado, instruido, educado o indoctrinado una parte o la
totalidad de una sociedad, pueblo o pais, de forma masiva,
dando por cierto e indiscutible lo que es transmitido por este
medio.

0 Ejemplos de estos son: NPR, BBC, PBS, CNN, y los medios sociales
como Facebook, Twitter, Google plus y otras.




Interaccion

0Es la accidon que se ejerce reciprocamente entre
dos o mas objetos, agentes, fuerzas, funciones, etc.




Comunicaciones

0 Es la transmision de informacion de un sujeto a otro, en el
que como resultado final se modifica el conocimiento previo
del sujeto que recibe la informacion.

0 Es una serie de medios utilizados para “conectar” o unir
personas para intercambiar mensajes.

0 En otras palabras cada vez que nos comunicamos con
familiares, amigos, companeros de trabajo en fin otro ser
humano conectamos con ellos con la intencion de
intercambiar ideas, informacion.




Multimedios

0 Es cualquier combinacion de texto, arte grafico, sonido,
animacion y video que llega a nosotros por computadora u
otros medios electronicos, e integrarlo todo en un mismo
entorno llamativo para el usuario, que interactuara o no
sobre €l para obtener un resultado visible, audible o ambas
cosas.

0 Que permiten transmitir, procesar y difundir informacion de
manera instantanea.




Hardware

0 Este concepto se trata de los componentes fisicos
de una computadora; incluyendo:
0 el procesador
0 los chips de memoria
0 dispositivos de entra/salida

0 modems.




Integracion curricular

0 La integracion curricular es la forma en que se organiza el
contenido del curriculo en actividades que favorecen el
conocimiento global.

0 Se pretende superar la separacion por asignaturas de las areas
del conocimiento de manera que el aprendizaje sea funcional.

0 No se integra lo que se ensena, sino lo que se aprende.

0 El alumno es quien tiene que aprender a realizar esa
integracion para eso el docente tiene que crear ambientes o
situaciones de aprendizajes que promueva la fluidez entre las
clases para realizar conexiones entre asignaturas, temas y
conocimiento previo en fin para comprometer al estudiante
con su propio aprendizaje.




ISTE

0 Las siglas en ingles ISTE significan: “International Society for
Technolgy in Education” o sea La Sociedad Internacional para
la Tecnologia en la Educacion, una fuente para el desarrollo
profesional, la generacion de conocimiento y la promocion de
la innovacion.

0 Es una organizacion no lucrativa que agrupa mas de 50,000
profesionales involucrados con el uso adecuado de la
tecnologia y la formacion de los profesores, desde preescolar
hasta bachillerato.




Conclusion

0 Los aspectos fundamentales de las TICs en el
DI son:

0 La utilizacion de ésta en la ensefanzay
aprendizaje.

0 Cambia la forma de aprender de los estudiantes, y
el modo de ensenar de los docentes.

0 Integracion, motivacion e interés.

0 Promueve un intercambio en el aprendizaje
cultural
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