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Introduccion

En esta investigacion veremos
la Importancia de los juegos en
la humanidad, su evolucion a
=4 traves del tiempo al juego

, . . electronico educativo y la
—=Hink Importancia de integrarlo en la
il instruccion.
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ODbjetivos
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n“ * Después de la presentacion de esta

Investigacion los participantes:

_E@_

* Reconoceran la importancia del juego
electronico educativo en la instruccion

e — e

:— | « Tendran otra perspectiva del juego
H electrénico educativo

}, "



[ [:Eerspectiva educativa del juego

] “El juego es un ejercicio preparatorio
W nara la vida y tiene como objeto el
[: = libre desarrollo de los instintos

— neredados todavia sin formar, el

—h juego resulta asi un agente natural

-~ educativo.”

T i Sicdlogo y Pedagogo Suizo, Edouard Claperéde
k i (1873-1940)



@rspectiva educativa del juego
D .

““El juego es una actividad
necesaria en el ser humano
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|+ Permite ensayar conductas sociales

— 1« Es (til para adquirir y desarrollar
capacidades intelectuales, motoras

=
W{. . ylo afectivas.
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volucion del juego educativo

ﬁi
*  Epoca clasica

_,_[:@;_  Platon y Aristoteles daban gran

Importancia al aprender jugando.

12“‘ ==+ Estos recomendaban el uso de
p——— juguetes para que ayudaran a la
1 H,_ v formacién de los nifios.
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volucion del juego educativo

&
n" ' Epoca medieval

_,_[:@;_ * Los juguetes representan figuras

animales o humanas.

12“‘ ==« Se difunde la costumbre entre las
JE—— clases altas de elaborar juguetes
| H,_ v para sus ninos.



L [Evolucion del juego educativo
0 ]

~* Etapa moderna

E |  En el siglo 17 surge el pensamiento
S .2 pedagogico moderno que concibe el
' 'd que el juego educativo facilita el
==® aprendizaje

i

=Sl  En el siglo 19 surge una gran

‘ L) T E variedad de juguetes con la
=i revolucion industrial
i



Clmpacto del juego educativo
=/

| El uso de los juegos educativos
supera a la instruccion tradicional

| | » Mejora el rendimiento, retencion y
. enfoque

e Son mas interesantes y relevantes
Ne desde la perspectiva del alumno



Ll

L
E—k

7 -+ Es un juego basado en
la Interaccion

| jJuego electronico educativo

« Puede ser entre una o varias
personas

.+ Involucra a un
i aparato electronico que ejecuta
e dicho juego.




Ejemplos

Retervocian o shemmenton (

Reboremiun o cle et oe o eucras

fppt.com



Importancia del juego
electronico educativo

- Debido a su lenguaje audiovisual los

™

[: juegos educativos electronicos

« Crean una actividad formativa muy
atractiva

-~ + Potencian la motivacion e integracion
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mpacto del juego electronico
educativo

—y * El alumno se esfuerza por lograr
: la meta en un ambiente donde el
_Ea— error lleva a un nuevo intento

-~ 1.+ Allograr su objetivo, la

L1 recompensa es de satisfaccion

| ! CoNsigo mismo y un aumento de
k I autoestima.
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mpacto del juego electronico
educativo

A traves del juego electronico

E ! educativo el alumno puede:

f—] - Internalizar la actividad que realizan

| « Conocer las exigencias de la tarea
 Emplear las estrategias adecuadas
& * |dentificar sus errores para corregirlos




Resumen

““+ Los juegos educativos, a través de la
historia nos han ayudado en el

E ~ proceso de ensefianza / aprendizaje.

—  *El Juegos electronico educativo es
i-— — = otra etapa en la evolucion del juego
-~  Como herramienta pedagogica.
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